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Kas yra ugdymui skirtos Lego priemones?

Mokymosi su Lego principai:

[ Integralus, tarpdalykinis pozilris, naudojant Lego kaladéles ir WeDO. 2.0
rinkinius tobulinti suvokimag apie pasaulio pazinima.

Ugdyti bendradarbiavimo ir bendravimo gebéjimus.

[0 Diskusijy skatinimas, aiSkinantis, kaip sekési bendradarbiauti.

0 Zaisminga, atsipalaiduoti nuteikianti aplinka.




Kodel Lego tinka mokiniy gamtamoksliniy
gebejimy ugdymui?

padidéja vaiky Jsitraukimas ir pasiekimai;

ugdo mokiniy loginius mgstymo gebejimus, motyvacijg;

| skatina rasti klirybiSkus sprendimus statant norimg objekt3;

padeda vaikams gilinti pasaulio pazinimo jgldZius.



Pirmuoju zZingsniu (Connect) yra prisijungiama prie
Ziniy (informacijos) srauto, kai mokiniams pateikiama
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ar spresti problema.



Antruoju zZingsniu (Construct) vaikai aktyviai dalyvauja
mokymosi veiklose, nes kiekviena uzduotis numato
praktinio konstravimo veiklas. Siuo atveju siekiama

dvigubo, tiek fizinio, tiek protinio darbo rezultato, t.y.
kad vaikai aktyviai kurty rankomis, vadovaudamiesi
mastymu.



TreCiuoju zingsniu (Contemplate) bendradarbiaujant yra
alijamasi idéjomis, apmagstomas tiek uzduocCiy turinys,
tiek jy sprendimo procesas.




Ketvirtuoju zZingsniu (Continue) Zinojimo ir patirties ribos
UrybiSkai plétojamos toliau, nes kiekviena uzduotis
uzZbaigiama jos plétojimo galimybémis.




Lego Story taikymas

Dirbdami su , Lego story” programa mokiniai iSmoksta:

* iSmoksta formuluot1 1Svadas;

* lygina stebéjimy ir bandymy rezultatus;

*/orupuoja objektus;
* 1Sskiria jy skirtumus 1r panaSumus;

* tyrin¢ja 1r apibudina gyvy organizmy
priklausomybe nuo aplinkos;

* 1Smoksta skaityti informacija.
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Ugdomujy veikly su Lego education
metodineés rekomendacijos

Priemones taikyti mokiniy praktiniam komunikavimo ir
bendradarbiavimo gebejimy ugdymui.

Organizuojant darbag, kurti miSrias grupes.
Ugdomajai veiklai skirti 2 pamokas.

Klrybiniy uzduocCiy pristatymas.



PRAKTINE VEIKLA SU WEDO2.0
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Mokytojo veiklos siekiniai

Supazindinti su varle;
Suprasti varliagyviy grupes ypatumus;
ISaiskinti varlés vystymosi ciklg;

Kaip varliagyviai savo kuno sandara prisitaike prie aplinkos;

ISsiaiskinti, kokios varliagyviy nykimo priezastys;
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Ugdyti mokiniy empatijg ir aplinkosauginj poziurj j varliagyvius.




Buozgalvio konstravimas ir uzprogramavimas.
Suaugusios varles elgsenos uzprogramavimas




Mokinio veliklos lapas

0 Varlés vystymosi stadijos:




